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Spektakel Schatulle

SEGA e.V. generationsiibergreifendes Projekt
zur Férderung des kreativen Austausches von Kunst, Kultur und Wissen

Die Schatulle (Lehnwort von lat. scatula; siehe auch Schachtel) ist ein kleineres,
haufig kunsthandwerklich aufwendig gestaltetes Behaltnis zur Aufbewahrung von
mehr oder weniger wertvollen Dingen... (c) Wikipedia

ALLE fir EINEN und EINER fir ALLE

(c) Alexandre Dumas des Alteren, franzdsischen Schriftstellers "Die drei Musketiere"


http://www.home.vrweb.de/sega

SEGA e.V. generationsiibergreifendes Projekt

JEMAND DENKT AN MICH!

PROJEKT IDEE

WIE: Generationeniibergreifend

WO: Oberpfalzweit

WER: Soziale-, Senioren- und Kinder-
Einrichtungen / WGs / Tagesstatten, Schulen uvm.

WAS: Uberraschungskiste mit Bildern, Briefen, gebastelten, Fotos, uvm.

SEGA e.V. stellt die Schatullen zur Verfiigung.

Kinder basteln, malen, schreiben kleine Kunstwerke fiir ihnen unbekannte Senioren und
legen diese in die Spektakel-Schatulle. SEGA e.V. stellt den Kontakt zu einer
Senioreneinrichtung her. Dort kénnen sich alte Menschen an den Dingen erfreuen und den
Kindern eine kreative Antwort zu kommen lassen. So besteht die Mdglichkeit zum
generationenltbergreifenden, kulturellen Austausch.

ZIEL DES PROJEKTES

¥ Eine monatliche Uberraschung fiir Jung und Alt und einen
Generationen Ubergreifenden Austausch zu schaffen.

% Berlhrungsangste nehmen
% Freude schenken

% Einblicke in Vergangenheit und Zukunft schaffen

Kann man jemanden eine Freude machen, den man gar nicht kennt?

Kann man Gemeinsamkeiten finden, ohne miteinander zu sprechen?

SRRV,

Kann man jemanden zum Lacheln bringen ohne direkten Kontakt?

‘ BEI RUCKFRAGEN WENDEN SIE SICH GERNE AN
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SEGA e.V. unterstiitzt auf Anfrage die Einrichtungen
mit Bastelmaterial, Briefpapier und Helfern.
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